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1. Пояснительная записка 

 

1.1.Рабочая программа разрабатывается на основании Федерального  Закона РФ  

от 29.12.2012 г.  №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации». 

Рабочая программа по информатике для  8 класса разработана в соответствии с: 

➢ Федеральным государственным образовательным стандартом основного общего 

образования, утвержденным приказом Министерства образования и науки 

Российской Федерации от 17.12.2010 №1897  

➢ Федеральным перечнем учебников, допущенных к использованию при реализации 

имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального 

общего, основного общего, среднего общего образования, утвержденного приказом 

Минпросвещения России от 20.05.2020 №254 

➢ Перечнем организаций, осуществляющих выпуск учебных пособий, которые до-

пускаются к использованию при реализации имеющих государственную аккреди-

тацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего 

общего образования, утвержденного приказом Министерства образования и науки 

РФ от 09.06.2016 №699 

➢ Учебным планом ГБОУ Лицей №126 Калининского района Санкт-Петербурга на 

2022-2023 учебный год 

1.2  Место предмета в учебном плане 

В учебном плане ГБОУ Лицей №126 на изучение предмета «Информатика» отводится 

34 часа в год из основной части учебного плана  ГБОУ Лицей №126.  

 

1.3 Цели и задачи учебного предмета 

Цели: 

• формирование основ научного мировоззрения в процессе систематизации, теоретическо-

го осмысления и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и способов 

деятельности в области информатики; 

• совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией, 

навыков информационного моделирования, исследовательской деятельности и т.д.; 

• развитие навыков самостоятельной учебной деятельности школьников; 

• воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом право-

вых и этических аспектов её распространения, стремления к созидательной деятельности 

и к продолжению образования с применением средств ИКТ. 

 

Задачи: 

• овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьюте-

ра и других средств информационных и коммуникационных технологий, организовывать 

собственную информационную деятельность и планировать ее результаты; 

• развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей сред-

ствами ИКТ; 

• формирование навыков алгоритмического мышления; 

• формирование самостоятельности и творческого подхода к решению задач с помощью 

средств современной вычислительной техники; 

• выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении 

индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освое-

нии профессий, востребованных на рынке труда. 
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1.4 Адресность рабочей программы 

 

Рабочая программа рассчитана на обучающихся в 8-х классах по Основной образова-

тельной программе основного общего образования с дополнительной (углубленной) под-

готовкой по предметам социально-экономического (8в), естественнонаучного (8аб), тех-

нического (8гд)  профилей. 

 

1.5 Рабочая программа рассчитана на 34 часа в год, (из расчета 1 час в неделю). 

Самостоятельных работ – 12. 

Контрольных работ – 1. 

 

1.6 Внесенные изменения в примерную программу 

В данной рабочей программе не предусмотрено изменений. 

1.7 Планируемые результаты 

 

Личностные результаты  

 Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в 8 

классе основной школе, являются:  

• наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития 

личности, государства, общества; 

•  понимание роли информационных процессов в современном мире;   

• владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;   

• ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее рас-

пространения;  

• развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной 

среды;  

• способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информаци-

онного общества; - готовность к повышению своего образовательного уровня и продол-

жению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 

основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуата-

ции средств ИКТ. 

 

Метапредметные результаты  

Метапредметные результаты включают освоенные обучающимися межпредметные поня-

тия и универсальные учебные действия (регулятивные, познавательные, коммуникатив-

ные).  

 

Познавательные: 

• формирование информационной и алгоритмической культуры;  

• формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации;  

• развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

• формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, 

модель – и их свойствах;  

• развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельно-

сти в современном обществе; 

•  развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; форми-

рование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях;  
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• знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими 

структурами — линейной, условной и циклической;  

• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в интернете, умения соблюдать нормы информационной 

этики и права. 

 

Регулятивные: 

• целеполагание - постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже извест-

но и усвоено учащимся, и того, что еще неизвестно; 

• планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конеч-

ного результата; составление плана и последовательности действий; 

• прогнозирование – предвосхищение результата и уровня усвоения, его временных харак-

теристик; 

• контроль в форме сличения способа действия и его результата с заданным эталоном с 

целью обнаружения отклонений и отличий от эталона; 

• коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план и способ действия в 

случае расхождения эталона, реального действия и его продукта; 

• оценка - выделение и осознание учащимся того что уже усвоено и что еще подлежит 

усвоению, осознание качества и уровня усвоения. 

• регулятивные действия обеспечивают возможность управления познавательной и учеб-

ной деятельности посредством постановки целей, планирования, контроля, коррекции 

своих действий и оценки успешности усвоения. последовательный переход к самоуправ-

лению и саморегуляции в учебной деятельности обеспечивает базу будущего професси-

онального образования и самосовершенствования. 

 

Коммуникативные: 

• владение формами устной речи - монолог, диалог, умение задать вопрос, привести довод 

при устном ответе, дискуссии, защите проекта. 

• ведение диалога "человек" - "техническая система" - понимание принципов построения 

интерфейса, работа с диалоговыми окнами, настройка параметров среды. 

• умение представить себя устно и письменно, владение стилевыми приемами оформления 

текста (электронная переписка, сетевой этикет, создание текстовых документов по шаб-

лону, правила подачи информации в презентации). 

• владение телекоммуникациями для организации общения с удаленными собеседниками - 

понимание возможностей разных видов коммуникаций, нюансов их использования. 

• понимание факта многообразия языков, владение языковой, лингвистической компетен-

цией в том числе - формальных языков, систем кодирования, языков программирования. 

• умение работать в группе, искать и находить компромиссы. 

• работа над совместным программным проектом, взаимодействие в сети, технология кли-

ент-сервер, совместная работа приложений, толерантность, умение строить общение с 

представителями других взглядов - существование в сетевом сообществе, телекоммуни-

кации с удаленными собеседниками. 

 

Предметные  
Ученик научится: Ученик может научиться 

•декодировать и кодировать информацию при 

заданных правилах кодирования; 

 •оперировать единицами измерения количества 

информации;  

•записывать в двоичной системе целые числа от 

0 до 1024; 

•углубить и развить представления о современ-

ной научной картине мира, об информации как 

одном из основных понятий современной 

науки, об информационных процессах и их ро-

ли в современном мире;  

•переводить небольшие десятичные числа из 
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•понимать смысл понятия «алгоритм» и широту 

сферы его применения; анализировать предла-

гаемые  

последовательности команд на предмет наличия 

у них таких свойств алгоритма как дискрет-

ность, детерминированность, понятность, ре-

зультативность, массовость; •оперировать алго-

ритмическими конструкциями «следование», 

«ветвление», «цикл» (подбирать алгоритмиче-

скую конструкцию, соответствующую той или 

иной ситуации; переходить от записи алгорит-

мической конструкции на алгоритмическом 

языке к блок-схеме и обратно);  

•понимать термины «исполнитель», «формаль-

ный исполнитель», «среда исполнителя», «си-

стема команд исполнителя» и др.; понимать 

ограничения, накладываемые средой исполни-

теля и системой команд, на круг задач, решае-

мых исполнителем;  

•исполнять линейный алгоритм для формально-

го исполнителя с заданной системой команд;  

•составлять линейные алгоритмы, число команд 

в которых не превышает заданное; •ученик 

научится исполнять записанный на естествен-

ном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки 

символов.  

•исполнять линейные алгоритмы, записанные 

на алгоритмическом языке;  

•исполнять алгоритмы c ветвлениями, записан-

ные на алгоритмическом языке;  

•понимать правила записи и выполнения алго-

ритмов, содержащих цикл с параметром или 

цикл с условием продолжения работы;  

•определять значения переменных после ис-

полнения простейших циклических алгоритмов, 

записанных на алгоритмическом языке; 

 •разрабатывать и записывать на языке про-

граммирования короткие алгоритмы, содержа-

щие базовые алгоритмические конструкции. 

 

 

восьмеричной и шестнадцатеричной системы 

счисления в десятичную систему счисления;  

•научиться строить математическую модель 

задачи – выделять исходные данные и результа-

ты, выявлять соотношения между ними.  

•исполнять алгоритмы, содержащие ветвления 

и повторения, для формального исполнителя с 

заданной системой команд; •составлять все 

возможные алгоритмы фиксированной длины 

для формального исполнителя с заданной си-

стемой команд; •определять количество линей-

ных алгоритмов, обеспечивающих решение по-

ставленной задачи, которые могут быть состав-

лены для формального исполнителя с заданной 

системой команд; 

 •подсчитывать количество тех или иных сим-

волов в цепочке символов, являющейся резуль-

татом работы алгоритма;  

•по данному алгоритму определять, для реше-

ния какой задачи он предназначен; •исполнять 

записанные на алгоритмическом языке цикли-

ческие алгоритмы обработки массива чисел 

(суммирование всех элементов массива; сумми-

рование элементов массива, с заданными свой-

ствами);  

•определение количества элементов массива с 

заданными свойствами; поиск наибольше-

го/наименьшего элементов массива и др.);  

•разрабатывать в среде формального исполни-

теля короткие алгоритмы, содержащие базовые 

алгоритмические конструкции; 

 •разрабатывать и записывать на языке про-

граммирования эффективные алгоритмы, со-

держащие базовые алгоритмические конструк-

ции. 

 

 

 

 

2. Содержание тем учебного курса 

 

2.1 Название тем и количество часов на изучение 

№ Название темы Количество часов 

общее теория практика 

1 Математические основы информатики 9 5 4 

2 Основы алгоритмизации 6 3 3 

3 Начала программирования 15 8 7 

4 Контрольная работа 1 0 1 
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Резерв 3 0 3  
Итого: 34 16 18 

 

 

2.2 Содержание учебной темы 

Тема Основное содержание по темам 

Тема 1. Матема-

тические основы 

информатики (9 

часов) 

Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Зна-

комство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами 

счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 1024. Перевод 

небольших целых чисел из двоичной, восьмеричной и шестнадцатерич-

ной системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика. 

Тема 2. Основы 

алгоритмизации 

(6 часов) 

Понятие алгоритма как формального описания последовательности 

действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства ал-

горитмов. Способы записи алгоритмов. 

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. 

Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосред-

ственное и программное управление исполнителем.  

Линейные алгоритмы. Алгоритмические конструкции, связанные с 

проверкой условий: ветвление и повторение.  

Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий по 

проведению вычислений при заданных начальных  данных с использо-

ванием промежуточных результатов. 

Тема 3. Начала 

программирова-

ния (15 часов) 

Язык программирования. Основные правила языка программирования. 

Паскаль: структура программы; правила представления данных; прави-

ла записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, 

цикл). Понятие простой величины. Типы величин: целые, веществен-

ные, символьные, строковые, логические. Переменные и константы. 

Решение задач по разработке и выполнению программ в среде про-

граммирования Паскаль. 

Итоговая кон-

трольная работа 

– 1 час 

Обобщение и систематизация. 

Резерв – 3 час Повторение. 

 

 

 

 

 

 

 

 
Тема № Название самостоятельных работ 

Тема 1. Математические ос-

новы информатики 

1  Перевод десятичных чисел в двоичную систему счисле-

ния и обратно. 

2  Перевод десятичных чисел в систему счисления с произ-

вольным основанием 

3  Перевод чисел с произвольным основанием в десятич-

ную систему счисления. 

4  Перевода чисел между позиционными системами счис-

ления. 
Тема 2. Основы алгоритмиза-

ции 
5  Алгоритмическая конструкция следование. 
6  Алгоритмическая конструкция повторение. 
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Тема 3. Начала программиро-

вания 

7  Программирование линейных алгоритмов 

8  Программирование задач с использованием условного 

оператора 

9  Программирование циклов с заданным числом повторе-

ний. 

10  Программирование циклов с заданным условием окон-

чания работы. 

11  Программирование циклов с заданным условием окон-

чания работы. 

12  Составление программ с использованием различных ви-

дов алгоритмических структур. 
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3.Календарно тематическое планирование 

 
Урок 

№ 

Тема урока Предметные 

результаты 

Вид 

контроля 

Форма 

контроля 

Учебная  

неделя 

Фактическая  

дата 

Тема 1. Математические основы информатики (9 часов)  

1.  Техника безопасности и органи-

зация рабочего места. Общие 

сведения о системах счисления. 

- иметь общие представления о позиционных 

и непозиционных системах счисления;  

- знать определения основания и алфавита 

системы счисления;  

- уметь переходить от свернутой 

формы записи числа к его развернутой запи-

си; 

текущий устный 

опрос 

1  

 

 

2.  Двоичная система счисления.  

 

- уметь переводить небольшие десятичные 

числа в двоичную систему счисления и дво-

ичные числа в десятичную систему счисле-

ния;  

текущий устный 

опрос 

2   

3.  Восьмеричная и шестнадцате-

ричные системы счисления.  

- уметь переводить небольшие десятичные 

числа в восьмеричную и шестнадцатеричную 

системы счисления; 

текущий - устный 

опрос  

- самостоя-

тельная ра-

бота №1: 

«Перевод 

десятичных 

чисел в дво-

ичную си-

стему счис-

ления и об-

ратно» 

3   

4.  Правило перевода целых деся-

тичных чисел в систему счисле-

ния с любым основанием. 

- уметь перевод небольших десятичных чисел 

в систему счисления с произвольным основа-

нием;  

текущий устный 

опрос 

4   

5.  Решение задач на тему «Перевод 

из десятичной системы счисле-

ния в любую позиционную». 

- перевод небольших десятичных чисел в 

систему счисления с произвольным основа-

нием и обратно; 

тематический самостоя-

тельная ра-

бота №2: 

5   
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 «Перевод 

десятичных 

чисел в 

систему 

счисления с 

произволь-

ным осно-

ванием» 

6.  Правило перевода чисел с лю-

бым основанием в десятичную 

систему счисления. 

- перевод чисел с произвольным основанием 

в десятичных систему счисления;  

текущий устный 

опрос 

6   

7.  Решение задач на тему «Перевод 

из любой позиционной системы 

счисления в десятичную». 

- перевод чисел с произвольным основанием 

в десятичных систему счисления; 

тематический самостоя-

тельная ра-

бота №3: 

«Перевод 

чисел с про-

извольным 

основанием 

в десятич-

ную систе-

му счисле-

ния» 

7   

8.  Перевод чисел между 2-ой, 8-ой 

и 16-ой позиционными система-

ми счисления. 

- перевод чисел из 2-ой, 8-ой и 16-ой позици-

онной системы счисления в 2-ую, 8-ую и 16-

ую;  

текущий устный 

опрос 

8   

9.  Решение задач на тему «Перево-

да чисел между позиционными 

системами счисления». 

- перевод чисел из 2-ой, 8-ой и 16-ой позици-

онной системы счисления в 2-ую, 8-ую и 16-

ую. 

тематический самостоя-

тельная ра-

бота №4: 

«Перевода 

чисел между 

позицион-

ными си-

стемами 

счисления» 

9   
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Тема 2. Основы алгоритмизации (6 часов) 

 

10.  Алгоритмы и исполнители. - понимать сущность понятия  «алгоритм», 

«исполнитель», «величина»; 

- понимать границы применимости величин 

того или иного типа; 

текущий устный 

опрос 

10   

11.  Способы записи алгоритмов. - умение переходить от одной формы записи 

алгоритмов к другой;  

- умение выбирать форму записи алгоритма, 

соответствующую решаемой задаче; 

текущий устный 

опрос 

11   

12.  Алгоритмическая конструкция 

следование. 

- выделять линейные алгоритмы в 

различных процессах;  

- понимать ограниченности возможностей 

линейных алгоритмов; 

текущий устный 

опрос 

12   

13.  Алгоритмическая конструкция 

ветвление. Полная форма ветв-

ления. Сокращённая форма 

ветвления. 

- выделять алгоритмы с ветвлением в 

различных процессах;  

- понимать ограниченность возможностей 

линейных алгоритмов; 

текущий самостоя-

тельная ра-

бота №5: 

«Алгорит-

мическая 

конструкция 

следование» 

13   

14.  Алгоритмическая конструкция 

повторение. Цикл с заданным 

условием окончания работы. 

- выделять циклические алгоритмы в 

различных процессах; 

 

текущий устный 

опрос 

14   

15.  Алгоритмическая конструкция 

повторение. Цикл с заданным 

количеством повторений. 

- понимать разницу между различными цик-

лическими алгоритмами. 

текущий самостоя-

тельная ра-

бота №6: 

«Алгорит-

мическая 

конструкция 

повторение» 

15   

Тема 3. Начала программирования (15 часов) 

16.  Общие сведения о языке про-

граммирования Паскаль. Струк-

-знать историю возникновения, алфавит и 

словарь, используемые типы данных, струк-

текущий устный 

опрос 

16   
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тура программы. туру программы языка Паскаль; 

17.  Оператор вывода. Оператор 

«присвоить». 

- уметь применять операторы вывода данных; текущий устный 

опрос 

17   

18.  Оператор ввода с клавиатуры. - применение операторов ввода данных. текущий устный 

опрос 

18   

19.  Создание интерфейса програм-

мы. Программирование линей-

ных алгоритмов. 

- применение операторов ввода-вывода дан-

ных для создания интерфейса; 

 

тематический самостоя-

тельная ра-

бота №7: 

«Програм-

мирование 

линейных 

алгоритмов» 

19   

20.  Программирование разветвляю-

щихся алгоритмов. Условный 

оператор. Составной оператор. 

- записывать на языке программирования 

короткие алгоритмы, содержащие алгоритми-

ческую конструкцию ветвления; 

текущий устный 

опрос 

20   

21.  Решение задач с использованием 

условного оператора. 

- записывать на языке программирования 

короткие алгоритмы, содержащие алгоритми-

ческую конструкцию ветвления 

тематический самостоя-

тельная ра-

бота №8: 

«Програм-

мирование 

задач с ис-

пользовани-

ем условно-

го операто-

ра» 

21   

22.  Программирование циклов с за-

данным числом повторений. 

- записывать на языке программирования 

короткие алгоритмы, содержащие алгоритми-

ческую конструкцию цикл с заданным числом 

повторений; 

Текущий устный 

опрос 

22   

23.  Решение задач с использованием 

циклов с заданным числом по-

вторений. 

- записывать на языке программирования 

короткие алгоритмы, содержащие алгоритми-

ческую конструкцию цикл с заданным числом 

повторений; 

тематический самостоя-

тельная ра-

бота №9: 

«Програм-

мирование 

23   
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циклов с 

заданным 

числом по-

вторений» 

24.  Программирование циклов с за-

данным условием продолжения 

работы. 

- записывать на языке программирования 

короткие алгоритмы содержащие, алгоритми-

ческую конструкцию цикл с заданным усло-

вием продолжения работы 

текущий устный 

опрос 

24   

25.  Решение задач с использованием 

циклов с заданным условием 

продолжения работы. 

- записывать на языке программирования 

короткие алгоритмы содержащие, алгоритми-

ческую конструкцию цикл с заданным усло-

вием продолжения работы; 

текущий устный 

опрос 

25   

26.  Решение задач с использованием 

циклов с заданным условием 

окончания работы. 

- записывать на языке программирования 

короткие алгоритмы содержащие, алгоритми-

ческую конструкцию цикл с заданным усло-

вием окончания работы; 

тематический самостоя-

тельная ра-

бота №10:  

«Програм-

мирование 

циклов с 

заданным 

условием 

окончания 

работы» 

26   

27.  Решение задач с использованием 

циклов с заданным условием 

окончания работы. 

- записывать на языке программирования 

короткие алгоритмы содержащие, алгоритми-

ческую конструкцию цикл с заданным усло-

вием окончания работы; 

тематический самостоя-

тельная ра-

бота №11: 

«Програм-

мирование 

циклов с 

заданным 

условием 

окончания 

работы» 

27   

28.  Генератор случайных чисел. - записывать на языке программирования 

короткие алгоритмы, содержащих алгоритми-

ческую конструкцию автоматического запол-

текущий устный 

опрос 

28   
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нения данных генератором случайных чисел; 

29.  Составление программ с исполь-

зованием различных видов алго-

ритмических структур. Обобще-

ние и систематизация основных 

понятий темы «Начала програм-

мирования». 

- записывать на языке программирования 

короткие алгоритмы программ с использова-

нием различных видов алгоритмических 

структур; 

текущий устный 

опрос 

29   

30.  Составление программ с исполь-

зованием различных видов алго-

ритмических структур. Обобще-

ние и систематизация основных 

понятий темы «Начала програм-

мирования». 

- записывать на языке программирования 

короткие алгоритмы программ с использова-

нием различных видов алгоритмических 

структур; 

тематический самостоя-

тельная ра-

бота №12:  

«Составле-

ние про-

грамм с ис-

пользовани-

ем различ-

ных видов 

алгоритми-

ческих 

структур» 

30   

Итоговая контрольная работа (1) 

 

31.  Итоговая контрольная работа. - владеть общепредметными понятиями и 

уметь применять их на практике. 

итоговый контрольная 

работа 

31   

Резервные часы (3) 

32.  Повторение за курс 8 класса.    32   

33.  Повторение за курс 8 класса.    33   

34.  Повторение за курс 8 класса.    34    
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4. Контрольно-оценочный фонд 

4.1.Критерии оценки знаний умений навыков 

Ошибки и недочеты 

Грубыми считаются следующие ошибки: 

− незнание определения основных понятий, законов, правил, основных положений теории, 

незнание формул, общепринятых символов обозначений и единиц их измерения; 

− незнание наименований единиц измерения: 

− неумение выделить в ответе главное; 

− неумение применить в ответе знания для решения задач; 

− неумение делать выводы и обобщения; 

− неумение читать и строить графики и принципиальные схемы; 

− неумение загрузить нужную программу или рабочую среду; 

− неумение пользоваться учебником и справочниками по информатике и технике; 

− нарушение техники безопасности при работе за компьютером; 

− небрежное отношение к компьютеру и программному обеспечению компьютера. 

К негрубым ошибкам относятся: 

− неточность формулировок, определений, понятий, законов, теорий, вызванная неполно-

той охвата основных признаков определяемого понятия или заменой одного-двух из 

этих признаков второстепенными; 

− ошибки, вызванные несоблюдением, условий работы программы (неправильно выстав-

лено начальное положение исполнителя, не точно определена точка отсчета); 

− ошибки в условных обозначениях; 

− нерациональный метод решения задачи или недостаточно продуманный план устного 

ответа (нарушение логики, подмена отдельных основных вопросов второстепенными); 

− нерациональные методы работы со справочной литературой; 

− неумение решать задачи в общем виде.  

Недочетами являются: 

− нерациональные приёмы вычислений и преобразований; 

− ошибки в вычислениях (арифметические); 

− небрежное выполнение записей; 

− орфографические и пунктуационные ошибки. 

 

Оценка устного ответа 

Исходя из поставленной цели и возрастных возможностей учащихся, необходимо учитывать: 

− правильность и осознанность изложения содержания;  

− полноту раскрытия понятий, точность употребления научных терминов; 

− самостоятельность ответа; 

− речевую грамотность и логическую последовательность ответа. 

 

Отметка “5”: 

− полно раскрыто содержание материала в объеме программы и учебника;  
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− четко и правильно даны определения и раскрыто содержание понятий; верно, использо-

ваны научные термины;  

− для доказательства использованы различные умения, выводы из наблюдений и опытов; 

− ответ самостоятельный, использованы ранее приобретенные знания. 

 

Отметка “4”: 

− раскрыто основное содержание материала;  

− в основном правильно даны определения понятий и использованы научные термины; 

− ответ самостоятельный;  

− определения понятий неполные, допущены незначительные нарушения последователь-

ности изложения, небольшие неточности при использовании научных терминов или в 

выводах и обобщениях из наблюдений и опытов. 

 

 Отметка “3”: 

− усвоено основное содержание учебного материала, но изложено фрагментарно, не все-

гда последовательно;  

− определения понятий недостаточно четкие;  

− не использованы в качестве доказательства выводы и обобщения из наблюдений и опы-

тов или допущены ошибки при их изложении; 

− допущены ошибки и неточности в использовании научной терминологии, определении 

понятий. 

 

Отметка “2”: 

− основное содержание учебного материала не раскрыто;  

− не даны ответы на вспомогательные вопросы учителя;  

− допущены грубые ошибки в определении понятий, при использовании терминологии. 

 

Отметка самостоятельных письменных и контрольных работ 

 

Отметка “5” 

Ставится за работу, выполненную без ошибок и недочетов или имеющую не более одного 

недочета 

 

Отметка “4” 

Ставится за работу, выполненную полностью, но при наличии в ней: 

− не более одной негрубой ошибки и одного недочета, 

− или не более двух недочетов. 

Отметка “3” 

Ставится в том случае, если ученик правильно выполнил не менее половины работы или допу-

стил: 

− не более двух грубых ошибок; 

− или не более одной грубой ошибки и одного недочета; 

− или не более одной грубой и одной негрубой ошибки и одного недочета; 

− или не более двух-трех негрубых ошибок; 

− или одной негрубой ошибки и трёх недочетов, или при отсутствии ошибок, но при 

наличии четырех-пяти недочетов. 
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Отметка “2” 

Ставится, когда число ошибок и недочетов превышает норму, при которой может быть постав-

лена отметка “3”, или если правильно выполнено менее половины работы. 

Учитель имеет право поставить оценку выше той, которая предусмотрена “Нормами”, если 

учеником оригинально выполнена работа. 

Оценка тестов 

В качестве нижней границы успешности выполнения основного теста, соответствующего оцен-

ке “3” можно принять уровень - 60% -74% правильных ответов из общего количества вопросов. 

 

Отметка “4” может быть поставлена за - 75% - 90%правильных ответов. 

 

Отметка “5” учащийся должен успешно выполнить тест, более 90% правильных ответов 

 

Оценка  практических работ  

Отметка “5” 

Ставится в том случае, если учащийся: 

− выполнил работу в полном объёме с соблюдением необходимой последовательности ее 

проведения;  

− самостоятельно и рационально выбрал и загрузил необходимое программное обеспече-

ние, все задания выполнил в условиях и режимах, обеспечивающих получение результа-

тов и выводов с наибольшей точностью; 

− в представленном отчете правильно и аккуратно выполнил все записи, таблицы, рисун-

ки, чертежи, графики, вычисления и сделал выводы. 

 

Отметка “4” 

Ставится в том случае, если выполнены требования к оценке “5”, но: 

− допущено 2-3 недочета, или не более одной негрубой ошибки и одного недочета. 

 

Отметка “3”  

Ставится в том случае, если работа выполнена не полностью, но объём выполненной части та-

ков, что позволяет получить правильные результаты и выводы, или если в ходе выполнения ра-

боты были допущены следующие ошибки: 

− в отчете были допущены в общей сложности не более двух ошибок (в записях единиц, 

измерениях, в вычислениях, графиках, таблицах, схемах, анализе погрешностей и т. д.), 

не принципиального для данной работы характера, но повлиявших на результат выпол-

нения; 

− работа выполнена не полностью, однако объём выполненной части таков, что позволяет 

получить правильные результаты и выводы по основным, принципиально важным зада-

чам работы. 

Отметка “2” 

Ставится в том случае, если: 
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− работа выполнена не полностью и объём выполненной части работы не позволяет сде-

лать правильных выводов, 

− вычисления, наблюдения (моделирование) производились неправильно, 

− или в ходе работы и в отчете обнаружились в совокупности все недостатки, отмеченные 

в требованиях к оценке “3”. 

 

В тех случаях, когда учащийся показал оригинальный и наиболее рациональный подход к вы-

полнению работы и в процессе работы, но не избежал тех или иных недостатков, оценка за вы-

полнение работы по усмотрению учителя может быть повышена по сравнению с указанными 

выше нормами. 

 

Итоговая контрольная работа по информатике 8 класс  

 

Данная работа проводится с целью выявления  уровня знаний  обучающихся  по теме «Язык 

программирования Паскаль» и включает в себя три раздела: первый содержит тестовые задания 

закрытого типа, второй - задания открытого типа, третий - практическая работа за компьюте-

ром. 
 

Задания проверяют знания по основным темам курса: 
 

- основные алгоритмические структуры на языке программирования Паскаль; 
 

- типы данных языка программирования Паскаль; 
 

- оформление программы с помощью языка программирования Паскаль; 
 
 

Время выполнения работы: контрольная работа рассчитана на 45 минут. 
 

Критерии оценки результатов 

Контрольная работа состоит из трех частей: 

• 1 часть, состоящая из 10 тестовых вопросов, проверяет предметные теоретические зна-

ния по оформлению элементов программы;  

• 2 часть содержит одно задания, направленных на выявление уровня понимания решения 

задач и составления программ. Кроме предметных знаний данный раздел позволяет вы-

явить уровень сформированности общеучебных действий учащихся таких как, умение 

отобрать информацию, построить логически последовательное  

изложение материала. 

• 3 часть представлена одно задачами, решение которых обучающиеся должны предста-

вить в виде компьютерной программы (выявляется уровень  сформированности  со-

ставлять   алгоритм   решения   задачи,   представлять его в виде компьютерной про-

граммы, самостоятельно выявлять и исправлять ошибки в написанной программе). 

Кроме предметных знаний данный раздел позволяет выявить уровень сформированно-

сти регулятивных УУД учащихся. 

На выполнение всей работы отводится 45 минут: 20 минут - на выполнение теорети-

ческой (1 и 2) части работы, 25 минут - на выполнение практической (3) части работы. За 

каждую часть работы выставляется отметка. 
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Оценивание 1 части: 

За каждое правильно выполненное задание начисляется 1 балл 

Количество правильно выполненных заданий Отметка 

   

10 баллов Отметка "5" 

   

7 - 9 баллов Отметка "4" 

  

4 - 6 баллов Отметка "3" 

  

Менее 4 баллов Отметка "2" 

   

Оценивание 2 части: 

Отметка второй части складывается из оценки заданий 11, которые оцениваются по 

следующим критериям: 

Задание 11 

По 1 баллу выставляется за каждое верно подобранное соотношение 0-3 балла 

   

Объяснение подробное,  логически  правильно составленное, содержание 2 балла 

материала раскрыто последовательно, достаточно хорошо продумано   

   

Объяснение не подробное или  логически  неверное, последовательность 1 балл 

изложения материала недостаточно продумана   

   

Объяснение отсутствует или не продумана последовательность изложения 0 баллов 

материала и его логичность   

   

   

Общая отметка      

      

Количество правильно выполненных заданий    Отметка  

     

3 балла   Отметка "5"  

     

2 балла   Отметка "4"  

     

1 балл   Отметка "3"  

     

Менее баллов   Отметка "2"  

      
 

Оценивание 3 части: 

Задачи реализована в виде программы. Программы не имеют ошибок, в 

результате ее запуска программы, получаем верный результат. Отметка "5" 
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Программа логически построена верно, но не на все исходные данные выдает 

верный  ответ Отметка "4" 

   

Программа построена логически  верно, но имеет синтаксические и пунктуа-

ционные ошибки   

 Отметка "3" 

К задаче не написана верная программа  (присутствуют пунктуационные и 
(или) синтаксические ошибки, программа выдает неверны 

ответы) Отметка "2" 
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4.2 Тексты контрольных работ 

 

Вариант 1  

 

Контрольная работа 

Уважаемый ученик! 

Контрольная работа состоит из трех частей: 

 1  часть,  состоящая  из  10  тестовых  вопросов,  проверяет  ваши  теоретические 

знания по оформлению элементов программы;  
 

 2 часть содержит одно задание, направленное на выявление уровня вашего пони-
мания  составления программ с разными алгоритмическими конструкциями;  

 

• 3 часть представлена одной задачей, решение которой вы должны представить в 

виде компьютерной программы (выявляется уровень сформированности умения 

самостоятельно составлять алгоритм решения задачи, представлять его в виде 

компьютерной программы, самостоятельно выявлять и исправлять ошибки в 

написанной программе).  

На выполнение всей работы отводится 45 минут: 20 минут - на выполнение теоретиче-

ской  (1 и 2) части работы, 25 минут - на выполнение практической (3) части работы. 

За каждую часть работы вы получите оценку. 

Оценивание 1 части: 

За каждое правильно выполненное задание начисляется 1 балл 

Количество правильно выполненных заданий Отметка 

   

10 баллов Отметка "5" 

   

7 - 9 баллов Отметка "4" 

  

4 - 7 баллов Отметка "3" 

  

Менее 4 баллов Отметка "2" 

   

Оценивание 2 части: 

Задание 11 

По 1 баллу выставляется за каждое верно подобранное соотношение 0-3 балла 

Объяснение подробное,  логически правильно составленное, содержание ма-
териала раскрыто последовательно, достаточно хорошо продумано 2 балла 

Объяснение не подробное или  логически неверное, последовательность из-

ложения материала недостаточно продумана 
 1 балл 

Объяснение отсутствует или не продумана последовательность изло-

жения материала и его логичность 

 0 баллов 

 

 

Общая отметка 
Количество правильно выполненных заданий Отметка 
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5 баллов Отметка "5" 

4 баллов Отметка "4" 

3 баллов Отметка "3" 

Менее баллов Отметка "2" 
 
Оценивание 3 части: 

Задачи реализована в виде программы. Программы не имеют ошибок, 

в результате ее запуска программы, получаем верный результат. Отметка "5" 

Программа логически построена верно, но не на все исходные данные 

выдает верный  ответ Отметка "4" 

   

Программа построена логически  верно, но имеет синтаксические и 

пунктуационные ошибки   

 Отметка "3" 

К задач не написана верная программа  (присутствуют пунктуаци-
онные и(или) синтаксические ошибки, программа выдает неверны 

ответ) Отметка "2" 

Отметка за контрольную работу выставляется, как среднее арифметическое отме-

ток за каждую часть. 

Перед тем как сдать работу, не забудьте проверить правильность выполнения рабо-

ты и попытайтесь самостоятельно оценивать свою работу по предложенным критериям. 
 
  Желаю удачи!   

Часть 1     

1. Какой формат записи верный?    

 а) Program xe; б) Program _9Б; в) Program _Nomer_6; г) Program student 

2. Какой из операторов присваивания записан неверно?   

 а) X:=’ Vvedi’; б) C1:=123; в) Y=sqr(x); г) Z:=’256’; 

3. Укажите оператор ветвления: 

 а) For - to – do; б) Begin – end; в) While – do; г) If – then – else; 

4. Какие значения будут принимать переменные А, В после выполнения действий? 

A:=2;  

B:=6;  

A:=2*B;  

B:=А+B+4;    

 а) A=12, B=22; б) A=12, B=8; в) A=2,B=8; г) A=2, B=6; 
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5. Укажите оператор условного цикла     

 а) For - to – do; б) Begin – end; в) While – do; г) If – then – else; 

6. Укажите оператор вывода:    

 а) Writeln; б) Readln; в) Begin; г) Program; 

7. Какой формат записи верен?    

а) Read(‘ vvedi x’,x); 

б) Writeln (vvedi x’,x); 

в) Read( vvedi x); 

г) Writeln(‘vvedi x’); 

 

8. Укажите оператор ввода:    

 а) Writeln; б) Readln; в) Begin; г) Program; 

9. Укажите правильную запись блока описания 

переменных:   

а)  Var R: real  

б) Var X Y: real; 

в) Var A, D; real;              

   

10. В каком блоке заключается тело программы:  

 а) For - to – do; б) Begin – end; в) While – do; г) If – then – else; 
 

 

Часть 2 

Задание 11 

а) Найдите пару  

б) Объясните, почему вы считаете, что задание выполнили 

верно. 

 

 

 

 

 

1) 

program w; 

var a,b,s: integer; 

А) 
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begin 

writeln ('введите слагаемые'); 

readln (a,b); 

s:=a+b; 

if s mod 2 = 0 then 

writeln('да') else writeln('нет'); 
end. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2) 
program w; 
var a,b,s: integer; 
begin 

writeln ('введите слагаемые'); 
readln (a,b); 
s:=a+b; 
writeln('сумма чисел = ',s); 
end. 
 
 
 
 
 

Б) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3) 
program w; 
var i,s: integer; 
begin 
s:=0; 

For i:=2 to 5 do 
s:=i+s; 
writeln('ответ:', s); 

end. 

 

 

 

 

 

 

В) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Часть 3. Составьте компьютерную программу на языке Паскаль, реализующую ре-

шение задачи. Проанализируйте ее выполнение. 

Задание 12.  

 Напишите программу, которая в последовательности натуральных чисел определяет ми-

нимальное число, оканчивающееся на 4. Программа получает на вход количество чисел в 

последовательности, а затем сами числа. В последовательности всегда имеется число, 

оканчивающееся на 4. 

Количество чисел не превышает 1000. Введённые числа не превышают 30 000. 

Программа должна вывести одно число – минимальное число, оканчивающееся на 4. 
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Ответы: 
 

часть 1 
 

Вопрос 1 2  3 4  5 6 7 8 9 

10              

ответ А В Г А В А Г Б В 

Б              

часть 2                 

Задание 11               

                 

1  2   3            

                 

в  а   б            

                 

1в- алгоритм ветвления 
 

2а- линейный алгоритм 

3б- циклический алгоритм 

 

 

Часть 3 
 

Задание 12 

Возможное решение: 

var n,i,a,min: integer; 

begin  

 readln(n); 

 min:=30001; 

 for i:=1 to n do 

    begin 

      readln(a) 

      if (a mod 10 = 4) and (a < min) 

           then min:= a; 

    end; 

 writeln(min) 

end. 

 

 

Вариант 2 

Контрольная работа 

Уважаемый ученик! 
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Контрольная работа состоит из трех частей: 

 1  часть,  состоящая  из  10  тестовых  вопросов,  проверяет  ваши  теоретические 

знания по оформлению элементов программы;  
 

 2 часть содержит одно задание, направленное на выявление уровня вашего пони-
мания 

решения задач и составления программ;  
 

• 3 часть представлена одной задачей, решение которой вы должны представить в 

виде компьютерной программы (выявляется уровень сформированности умения 

самостоятельно составлять алгоритм решения задачи, представлять его в виде 

компьютерной программы, самостоятельно выявлять и исправлять ошибки в 

написанной программе).  

На выполнение всей работы отводится 45 минут: 20 минут - на выполнение теоретиче-

ской 

 (1 и 2) части работы, 25 минут - на выполнение практической (3) части работы. 

За каждую часть работы вы получите оценку. 

Оценивание 1 части: 

За каждое правильно выполненное задание начисляется 1 балл 

Количество правильно выполненных заданий Отметка 

   

10 баллов Отметка "5" 

   

7 - 9 баллов Отметка "4" 

  

4 - 7 баллов Отметка "3" 

  

Менее 4 баллов Отметка "2" 

   

Оценивание 2 части: 

Задание 11 

По 1 баллу выставляется за каждое верно подобранное соотношение 0-3 балла 

Объяснение подробное,  логически правильно составленное, содержание ма-
териала раскрыто последовательно, достаточно хорошо продумано 2 балла 

Объяснение не подробное или  логически неверное, последовательность из-

ложения материала недостаточно продумана 
 1 балл 

Объяснение отсутствует или не продумана последовательность изло-

жения материала и его логичность 

 0 баллов 

 

 

Общая отметка 
Количество правильно выполненных заданий Отметка 

5 баллов Отметка "5" 

4 баллов Отметка "4" 

3 баллов Отметка "3" 

Менее баллов Отметка "2" 
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Оценивание 3 части: 

Задачи реализована в виде программы. Программы не имеют ошибок, 

в результате ее запуска программы, получаем верный результат. Отметка "5" 

Программа логически построена верно, но не на все исходные данные 

выдает верный  ответ Отметка "4" 

   

Программа построена логически  верно, но имеет синтаксические и 

пунктуационные ошибки   

 Отметка "3" 

К задач не написана верная программа  (присутствуют пунктуаци-
онные и(или) синтаксические ошибки, программа выдает неверны 

ответ) Отметка "2" 

Отметка за контрольную работу выставляется, как среднее арифметическое отме-

ток за каждую часть. 

 

Перед тем как сдать работу, не забудьте проверить правильность выполнения рабо-

ты и попытайтесь самостоятельно оценивать свою работу по предложенным критериям. 
 
  Желаю удачи!   

Часть 1     

1. Какой формат записи верный?    

 а) Program xe; б) Program _9Б; в) Program _Nomer_6; г) Program student 

2. Какой из операторов присваивания записан неверно?   

 а) M1:=56+A; б) X:=’123’; в) A=abs(x); г) Z:=256-sqr(Z); 

3. Укажите оператор условного цикла: 

 а) For - to – do; б) Begin – end; в) While – do; г) If – then – else; 

4. Какие значения будут принимать переменные А, В после выполнения действий? 

A:=3-5;  

B:=10;  

A:=2*A;  

B:=А+B+4;    

 а) A=12, B=22; б) A=-4, B=10; в) A=2,B=8; г) A=-4, B=12; 

5. Укажите оператор выбора:    

 а) For - to – do; б) Begin – end; в) While – do; г) If – then – else; 
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6. Укажите оператор ввода:    

 а) Writeln; б) Readln; в) Begin; г) Program; 

7. Какой формат записи верен?    

 а) Read(‘ vvedi x’,x); б) Writeln (vvedi x’,x); в) Read( vvedi x);  

 г) Writeln(‘vvedi x’);    

8. Укажите оператор вывода:    

 а) Writeln; б) Readln; в) Begin; г) Program; 

9. Укажите правильную запись блока описания 

переменных:   

 а)  Var A, D; real;             б) Var A D: real; в) Var A: real 

10. В каком блоке заключается цикл с параметром:  

 а) For - to – do; б) Begin – end; в) While – do; г) If – then – else; 
 

 

Часть 2 

Задание 11 

а) Найдите пару  

б) Объясните, почему вы считаете, что задание выполнили 

верно. 

 

1) 
program w; 
var i,s: integer; 
begin 
s:=0; 

For i:=0 to 10 do 
s:=i*s; 
writeln('ответ:', s); 

end. 
 

А) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2) 
program w; 
var a,b,s: integer; 
begin 

writeln ('введите два числа '); 
readln (a,b); 
s:=a*b; 

Б) 
 
 
 
 
 
 
 



28 

 

writeln(произведение чисел = 

',s); 
end. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

3) 
 

program w; 

var a,b,s: integer; 

begin 

writeln ('введите два числа'); 

readln (a,b); 

s:=a*b; 

if s > 0 then 

writeln('да') else writeln('нет'); 
end. 
 

 

 

 

 

 

В) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Часть 3. Составьте компьютерную программу на языке Паскаль, реализующую ре-

шение задачи. Проанализируйте ее выполнение. 

Задание 12.  

  Напишите программу, которая в последовательности целых чисел определяет количество 

чётных чисел, кратных 7. Программа получает на вход целые числа, количество введён-

ных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом 0 (0 – признак 

окончания ввода, не входит в последовательность). 

Количество чисел не превышает 1000. Введённые числа по модулю не превышают 30 000. 

Программа должна вывести одно число: количество чётных чисел, кратных 7. 

 

Ответы: 
 

часть 1 
 

Вопрос 1 2  3 4  5 6 7 8 9 

10              

ответ А В В Б Г Б Г А А 

А              

часть 2                 

Задание 11               

                 

1  2   3            

                 

б  в   а            
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1б- циклический алгоритм 
 

2в- алгоритм ветвления 

3а- линейный алгоритм 

 

Часть 3 
 

Задание 12 

Возможное решение: 

var a, k: integer; 

begin 

 k:=0; 

 readln(a); 

 while a<>0 do begin 

     if (a mod 2 = 0) and (a mod 7 = 0) then 

        k := k + 1; 

     readln(a); 

     end; 

 writeln(k) 

end. 

 
5.Учебно-методический комплекс 

 
№ Название  класс ФИО автора Издательство Год издания 

1 «Информатика»,  

 8 класс 
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