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Пояснительная записка

1.1 Рабочая программа внеурочной деятельности разрабатывается на основании Федерального Закона РФ от 29.12.2012 г.  №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации».

Рабочая программа по «Азам информатики» для  2 класса разработана в соответствии с:

· Федеральным базисным учебным планом, утвержденным приказом Министерства образования Российской Федерации от 09.03.2004 №1312;

· Федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования, утвержденным приказом Министерства образования и науки РФ от 06.10.2009 №373;

· Постановлением главного государственного санитарного врача от 29.12.2010 №189 (ред. от 24.11.2015) «Об утверждении СанПин 2.4.2 2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждения»;

· Инструктивно-методическим письмом Комитета по образованию от 21.05.2015 № 03-20-2057/15-0-0 «Об организации внеурочной деятельности при реализации федеральных государственных образовательных стандартов начального общего и основного общего образования в образовательных организациях Санкт-Петербурга";     
· Инструктивно-методическим письмом Комитета по образованию Санкт-Петербурга №03-28-3775/20-0-0 от 23.04.2020 «О формировании учебных планов образовательных организаций Санкт-Петербурга, реализующих основные общеобразовательные программы, на 2020-2021 учебный год»;
· Учебным планом внеурочной деятельности ГБОУ Лицей №126 Калининского района Санкт-Петербурга на 2020-2021 учебный год.

1.2 Место в учебном плане
Год обучения _2

Количество часов в неделю ____1____ 
 Количество часов в год __34____ 

Длительность занятий – 45 минут.
1.3 Цель программы

Цель реализации программы - формирование базовых понятий и практических навыков в области информационных технологий.
Задачи реализации программы

Поставленная цель реализуется в процессе решения ряда задач:

· познакомиться с устройством персонального компьютера;  

· приобрести начальные навыки работы в программе Windows; 

· обучить работе с графическим редакторам Paint;

· научить  работать на клавиатуре;

· освоить развивающие игры «AirXonix» и «Happy», «Санта Клаус» 

· познакомиться  сетью Internet;
· обучить работе с графическим редакторам,  Power Point;
· познакомиться  с программой Windows Movie Maker.


1.4 Ожидаемые результаты
	Учащиеся должны

	знать
	уметь

	-правила техники безопасности на занятиях;  

-правила работы в компьютерном классе;

-части компьютера и их значение; 

-назначение клавиш;

-что такое текстовый редактор Word;

-основные возможности  текстового редактора Word;

-панели инструментов текстового редактора Word;


	- соблюдать требования безопасности труда и пожарной    безопасности;

- включать и выключать компьютер;

- управлять операционной системой: перемещать мышь, делать щелчок правой клавишей мыши, левой клавишей, двойной щелчок, перетаскивать объекты;

- работать с окнами папок ( открывать, просматривать, закрывать, сворачивать, восстанавливать);

- работать с инструментами графического редактора Paint;
- выполнять операции в графическом редакторе Paint (копировать и вставлять элементы рисунка, проектировать орнамент, изменять свойства рисунка);

- набирать небольшой текст в Word;

- форматировать текст, абзацы.


1.5 Технологиии используемые на занятиях
- диалоговые  (организация обучения в форме дискуссии)

-технология разноуровнего обучения

-информационно-коммуникационные 

-здоровьесберегающие 

-игровые
-учебные проекты

1.6 Система и формы оценки достижения планируемых результатов
	Вид контроля
	Время проведения
	Цель проведения
	Формы контроля

	Предварительный контроль
	В начале учебного года
	Определение уровня развития детей, первоначальных знаний по компьютерным технологиям
	Беседа, опрос, тестирование, анкетирование.

	Текущий контроль
	В течение всего учебного года
	Определение степени усвоения учащимися учебного материала. Определение готовности детей к восприятию нового материала. Повышение ответственности и заинтересованности воспитанников в обучении. Выявление детей, отстающих и опережающих обучение. Подбор наиболее эффективных методов и средств обучения.
	Педагогическое наблюдение, опрос, практическая работа, самостоятельная работа, тестирование, анкетирование, викторина, деловая игра, творческая работа.

	Промежуточный контроль
	По окончании полугодия
	Определение степени усвоения учащимися учебного материала. Определение результатов обучения.
	Конкурс, творческая работа, опрос, контрольный зачет, самостоятельная работа, презентация, тестирование, анкетирование,  викторина, турнир по компьютерным играм.

	Итоговый контроль
	В конце учебного года
	Определение изменения уровня развития детей, их знаний по компьютерным технологиям. Определение результатов обучения. Ориентирование учащихся на дальнейшее обучение. Получение сведений для совершенствования образовательной программы и методов обучения.
	Конкурс, презентация, опрос, творческая работа, контрольный зачет, защита проектов, тестирование, анкетирование, викторина, турнир по компьютерным играм.


2. Содержание программы

 Тема 1. Вводное занятие 

Теория: Правила поведения в кабинете информатики. Техника безопасности при работе с компьютером. История развития компьютера. Как выглядели первые компьютеры. Понятие об «информации». Виды компьютерной информации.  Человек и информация. Игра "Информация вокруг нас".  
Тема 2. Осваиваем WINDOWS
 Теория: Основные объекты Windows. Приемы управления мышью. Запуск программ. Файлы. Папки. Основные элементы управления окном. 
Практика: Приёмы работы в Windows. Элементы рабочего стола. Отработка приемов управления мышью. Работа с файловой структурой Windows.   Операции с папками. Проверочная работа. 
Тема 3. Работа с клавиатурой

 Теория: Презентация "История развития клавиатуры". Основная группа клавиш. Раскладка клавиатуры.
Практика: Техника работы с клавиатурой. Работа на клавиатурном тренажёре Nikita «Babby».  Запустить программу Блокнот. Напечатать мини -сочинения. Тест  "Проверь себя".
Тема 4. Графический редактор Paint 

Теория: Презентация  "Назначение и возможности редактора". Части  окна Paint. Инструменты программы Paint. Стирание фрагмента рисунка.  Добавления текста. Сохранение изображения.
Практика: Работа с инструментами:  выделение, масштаб, кривая, заливка, поворот, перемещение объектов, завершение рисунка, сохранение рисунка, работа с фрагментами. Выполнение заданий по копированию и вставке элементов рисунка. Использование команд «отразить/повернуть». Добавления текста. Создание рисунков на заданные темы. Зачетная работа.
Тема 5. Промежуточный контроль

 Выполнение тестов по материалу тем 1 – 3.
Тема 6. Текстовый редактор Microsoft Word 

Теория: Знакомство с текстовым редактором Word. Запуск программы.  Основные возможности текстового редактора Word. Меню и панели инструментов( Файл, Правка, Вид, Вставка, Формат). Работа с файлами. Набор текста. Ввод символов.  Форматирование текста. Форматирование абзацев.
Практика: Работа с инструментами. Работа с файлами. Набор текста. Ввод символов. Форматирование текста. Форматирование абзацев. Практическая работа. Зачётная работа.

Тема 7. Графический редактор Power Point 

Теория: Знакомство со средой графического редактора Power Point. Основное назначение и возможности графического редактора Power Point. Объекты. Меню и панель инструментов. Группы инструментов. Параметры объекта «Слайд». Правила оформления слайдов. Техника создания слайдов. Правила оформления текстовых объектов. Добавление графики при создании слайдов. Эффекты в графическом редакторе Power Point. Добавление эффектов при создании слайдов. Изменение оформления слайдов. Сохранение слайдов. Понятие о презентации. Обучение создания презентации с помощью слайдов. 

Практика: Создание и оформление слайдов. Работа с текстом при создании слайдов. Работа с графикой при создании слайдов. Создание слайдов на определенную тему. Подбор и добавление графики. Добавление эффектов. Изменение оформления слайдов. Сохранение слайдов. Создание презентации. Представление презентации в виде слайд-фильма.

Тема 8. Развивающие  и обучающие игры
Теория: Объяснение условий игр.
Практика: Выполнение заданий и прохождение туров в развивающих играх “Happy”, «AirXonix». Знакомство с развивающей игрой «Санта Клаус». Прохождение туров в игре, преодоление препятствий. 

Тема 9. Подведение итогов изучения курса « Азы компьютерной грамотности» Теория: Повторение пройденного материала за весь год. Подведение итогов. 

Практика: Викторина «Юный информатик».
Тема 10. Итоговый контроль
Выполнение тестов по материалу тем 6 – 8.
3. Тематическое планирование
	№ п/п
	Тема занятия
	Количество часов

	1
	Введение. Применение и комплектующие  компьютера
	1

	2
	 Введение. Применение и комплектующие  компьютера
	1

	3
	Основы  работы в  WINDOWS.
	1

	4
	Основы работы в   WINDOWS.
	1

	5
	Основы работы в  WINDOWS. Работа с окнами .
	1

	6
	Основы работы в  WINDOWS. Работа с окнами .
	1

	7
	Основы работы в  WINDOWS. Работа с файлами и папками.
	1

	8
	Основы работы в  WINDOWS.Работа с файлами и папками.
	1

	9
	Основы работы в  WINDOWS. Знакомство с Корзиной
	1

	10
	Основы работы в  WINDOWS. Калькулятор
	1

	11
	Стандартные программы.
	1

	12
	Стандартные программы.
	1

	13
	Стандартные программы.
	1

	14
	Клавиатура 
	1

	15
	Клавиатура 
	1

	16
	Клавиатура
	1

	17
	Клавиатура
	1

	18
	Клавиатурный тренажер
	1

	19
	Клавиатурный тренажер
	1

	20
	Клавиатурный тренажер
	1

	21
	Промежуточный контроль.
	1

	22
	Графический редактор Рaint.
	1

	23
	Графический редактор Рaint.
	1

	24
	Графический редактор Рaint.
	1

	25
	Графический редактор Рaint. Графические примитивы.
	1

	26
	Графический редактор Рaint. Создание рисунка.
	1

	27
	Графический редактор Рaint. Создание рисунка.
	1

	28
	Развивающие обучающие игры "AirXonix" и  "Happy"
	1

	29
	Программа Nikita
	1

	30
	Программа Nikita
	1

	31
	Программа Nikita
	1

	32
	Программа Nikita
	1

	33
	Программа Nikita
	1

	34
	Итоговый контроль
	1



4. Учебно-методический комплекс
	№ п/п
	
Наименование

	Количество

	Оборудование

	1
	Компьютеры
	15

	2
	Проектор
	1

	3
	Ноутбук
	1

	4
	Музыкальный центр
	1

	5
	Колонки
	2

	6
	Доска
	1

	7
	Интерактивная доска
	1

	8
	Принтер
	1

	Канцелярские принадлежности

	1
	Карандаши простые
	15

	2
	Карандаши цветные
	15

	3
	Линейка
	15

	4
	Тетрадь
	15

	5
	Клей-карандаш
	15

	Материалы

	1
	Бумага белая формата А-4
	1 пачка

	2
	Бумага цветная
	10 пачек


Учебно-методические издания: 
1. Макарова Н. В. ( под ред.). Информатика (начальный курс). - С.-Пб.: изд. Питер, 2001. – 160 с. 

2.  Холодова О.А.  Юным умникам и умницам: Задания по развитию познавательных способностей. М.: Издательство РОСТ -276с., 2007.
4. Лопарев С.А., Болдырев С.Н., Фомин А.А. Основы компьютерной грамотности. - Тольятти: ТГУ, 2008. – 100 с 

5. Лопарев С.А., Болдырев С.Н., Фомин А.А. Основы работы в сети Интернет. - Тольятти: ТГУ, 2008. – 89 с. 7. Вильямс Р., Маклин К. Компьютеры в школе. - М.: Прогресс, 1988. – 336 с.
 Методические разработки:
" Методические рекомендации по применению игровых технологий  на занятиях  компьютерной грамотности", занятие "Осенний вернисаж" развлечение «Новогодняя сказка», занятие «Кодировщик», беседа «Вахта Памяти» - посвященная  Дню Победы, конкурсная программа «Путешествие в страну Компьютрон», конкурсная программа  «Моя  Россия. Великое в малом»,  интеллектуальная игра «Компьютерный турнир.», викторина «Занимательная информатика».
Наглядные и раздаточные материалы к темам: 

"Комплектующие компьютера», «История развития компьютера», «Работа с клавиатурой», «Рабочий стол и панель задач», «Основные элементы окна программы», «Графический редактор Paint», «Работа с инструментами», «Проектирование орнамента», «Создание поздравительной открытки», практические работы по графическому редактору Paint и текстовому редактору Word. 
Материалы для контроля уровня освоения программы: 

1. Практические работы к разделу «Графический редактор Paint»

 2. Практические работы к разделу « Текстовый редактор Word» 

3. Тесты к темам:  

· «Понятие об «информации»»;

(  «Комплектующие компьютера»;

(  «Работа с инструментами»;

(  «Текстовый редактор Word» ;
·  Промежуточная аттестация по информатике.
