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I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Сегодня трудно представить современного человека в мире без цифровых технологий. 

Мобильная связь, Интернет, «большие данные», машинное обучение — эти и многие 

другие понятия уже прочно вплелись в общественную и культурную жизнь. За последние 

четверть века цифровизация охватила все сферы человеческой деятельности и 

трансформировала их. Для примера можно выделить следующие характерные 

направления, формирующие тенденции современного общества:  

• мобильные устройства;  

• умные датчики и интернет вещей;  

• технологии, основанные на определении местоположения; 

 • аутентификация, авторизация и идентификация;  

• аналитика и визуализация больших данных;  

• доступность вычислительных ресурсов по запросу;  

• продвинутые интерфейсы взаимодействия человека и компьютера;  

• машинное обучение.  

1.1. Направленность дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Программирование на Python. Искусственный интеллект и машинное обучение» 

обладает технической направленностью и предназначена для использования в системе 

дополнительного образования детей. 
 

1.2. Актуальность и отличительная особенность ДООП 

Актуальность данной программы состоит в том, что ы концепции преподавания 

предметной области “Информатика” говорится о том, что  обучающиеся должны быть 

знакомы со «сквозными» технологиями Цифровой экономики  Российской Федерации. 

Поскольку данные технологии являются перспективными, радикально  меняющими 

ситуацию на существующих рынках или способствующие формированию новых  рынков. 

Выделяют 9 технологий, среди которых технологии искусственного интеллекта.  

Данный курс направлен на знакомство с технологиями искусственного 

интеллекта, областями применение и разработке проектов в области решения социальных 

проблем.  

 
1.3 Адресат ДООП, объем и срок реализации программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая  программа 

«Программирование на Python. Искусственный интеллект и машинное обучение» 

предполагает любой уровень компьютерной грамотности обучающихся, к занятиям в  

группах допускаются лица в возрасте 14-18. Возраст учащихся внутри одной группы 

может не совпадать. 
Общее количество учебных часов запланированных на весь период обучения: 72 

академических часа. Срок реализации программы 1 год1. 

 
1.4. Цель и задачи ДООП 

Целью программы является формирование у обучающихся понимания 

искусственного интеллекта, социальной значимости внедрения искусственного 

интеллекта, а также устойчивых умений, необходимых для работы с искусственным 

интеллектом, развитие проектных умений и подготовка, таким образом, к разработке и 

реализации  собственных, индивидуальных проектов.  

ДООП «Программирование на Python. Искусственный интеллект и машинное 

обучение» ставит перед собой следующие задачи:  

Обучающие (предметные): 

 Сформировать у обучающихся представление о технологиях искусственного 

интеллекта; 
 Ознакомить обучающихся с инструментарием искусственного интеллекта и 
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формирование умений работы с ним;  

 Сформировать у обучающихся навыки значимых решений социального характера с 

помощью технологий искусственного интеллекта. 

Развивающие (метапредметные): 

 Сформировать навыки инженерного мышления, умения работать по предложенным 

инструкциям, программирования, проектирования и эффективного использования 

электронного вычислительного оборудования. 

 Развить внимательность, аккуратность и изобретательность при работе с 

техническими устройствами, разработке приложений и выполнении учебных 

проектов. 

 Сформировать творческое мышление и воображение, умение излагать мысли в 

четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, грамотно 

работать с критикой и извлекать из неё пользу, анализировать ситуацию и 

самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений и 

информационного поиска. 

Воспитательные (личностные): 

 Воспитать мотивацию учащихся к изобретательству, созданию собственных 

программных реализаций и устройств. 

 Развить стремление к получению качественного законченного результата в 

проектной деятельности. 

 Сформировать навыки проектного мышления, работы в команде, сохранение 

дисциплины, эффективно распределять обязанности при реализации проекта, 

требующего от участников знаний и умений из различных направлений. 

1.5. Условия реализации ДООП 

Программа ориентирована на обучающихся от 14 до 18 лет.  

Набор в группу осуществляется по желанию. Группы формируются 

разновозрастные. 

Количество детей в группе: 

1-ый год обучения – 15 человек 

Программа реализуется в течение  1года. 

1 год обучения - 1 раз в неделю по 2 академических часа – 72 часа в год. 

Продолжительность занятия 40 минут. Занятия проводятся с перерывом 10-15 минут. 

Программа реализуется в очной форме, в том числе с возможностью использования 

дистанционных образовательных технологий и электронного обучения. 

Особенности организации образовательного процесса 

Научность. Этот принцип предопределяет сообщение обучаемым только достоверных, 

проверенных практикой сведений, при отборе которых учитываются новейшие 

достижения науки и техники. 

Доступность. Предусматривает соответствие объема и глубины учебного материала 

уровню общего развития учащихся в данный период, благодаря чему, знания и навыки 

могут быть сознательно и прочно усвоены. 

Связь теории с практикой. Обязывает вести обучение так, чтобы обучаемые могли 

сознательно применять приобретенные ими знания на практике. 

Воспитательный характер обучения. Процесс обучения является воспитывающим, 

ученик не только приобретает знания и нарабатывает навыки, но и развивает свои 

способности, умственные и моральные качества. 

Сознательность и активность обучения. В процессе обучения все действия, которые 

отрабатывает ученик, должны быть обоснованы. Нужно учить, обучаемых, критически 

осмысливать, и оценивать факты, делая выводы, разрешать все сомнения с тем, чтобы 

процесс усвоения и наработки необходимых навыков происходили сознательно, с полной 

убежденностью в правильности обучения. Активность в обучении предполагает 

самостоятельность, которая достигается хорошей теоретической и практической 

подготовкой и работой педагога. 
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Наглядность. Объяснение техники сборки робототехнических средств на конкретных 

изделиях и программных продукта. Для наглядности применяются существующие видео 

материалы, а также материалы своего изготовления. 

Систематичность и последовательность. Учебный материал дается по определенной 

системе и в логической последовательности с целью лучшего его освоения. Как правило 

этот принцип предусматривает изучение предмета от простого к сложному, от частного к 

общему. 

Прочность закрепления знаний, умений и навыков. Качество обучения зависит от того, 

насколько прочно закрепляются знания, умения и навыки учащихся. Не прочные знания и 

навыки обычно являются причинами неуверенности и ошибок. Поэтому закрепление 

умений и навыков должно достигаться неоднократным целенаправленным повторением и 

тренировкой. 

Индивидуальный подход в обучении. В процессе обучения педагог исходит из 

индивидуальных особенностей детей (уравновешенный, неуравновешенный, с хорошей 

памятью или не очень, с устойчивым вниманием или рассеянный, с хорошей или 

замедленной реакцией, и т.д.) и опираясь на сильные стороны ребенка, доводит его 

подготовленность до уровня общих требований. 

Формы проведения занятий: 

 фронтальная – со всей группой; 

 индивидуальная – самостоятельная работа учащегося над проектом под 

руководством и с консультацией педагога; 

 групповая – если над одним проектом работают несколько человек. 

Занятие  состоит из 3 частей: 

  Вводной части  

 Основной части  

 Заключительной части  

Во вводной части занятия сообщаются задачи занятия, осуществляется организация 

обучающихся и их функциональная и психологическая подготовка к основной части 

занятия, постановка проблемных вопросов и создание проблемных ситуаций. 
В основной части занятия решаются задачи  практического характера, изучаются пути 

решения проблем, производится промежуточный анализ достижений, презентация 

результатов работы. 
Заключительная часть занятия направлена на проведение рефлексии. Завершает занятие 

подведение итогов. 

Материально-техническое обеспечение 
Для реализации данного курса требуется следующее оборудование: 

 мультимедийный проектор (потолочное крепление), подсоединяемый к 

компьютеру преподавателя;  

 интерактивная доска; 

 акустические колонки, встроенные в мультимедиа-проектор. 

Для освоения основного содержания учебного предмета  необходимо наличие 

следующего программного обеспечения: 

 Python 3.7 

 OpenVINO™ Toolkit 

 Intel RealSense SDK 2.0 

 Anaconda 

 Jupyter Notebook. 

 

1.6. Планируемые результаты  

Обучающие (предметные): 

 Сформированы навыки инженерного мышления, умения работать по 

предложенным инструкциям, программирования, проектирования и эффективного 

использования электронного вычислительного оборудования. 
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Обучающиеся будут знать: 

 перспективные тенденции в сфере технологий;  

 возможности использования ИИ в трех основных предметных областях; 

 основные этапы реализации проекта ИИ;  

 математические методы, используемые в машинном обучении;  

 о возможностях использования технологий ИИ для решения социальных 

проблем;  

 преимущества, недостатки и особенности использования различных методов  

машинного обучения;  

 основные понятия компьютерного зрения и методы обработки изображений;  

 механизмы сбора, хранения и обработки данных в приложениях, связанных с  

обработкой естественного языка. 

 требования к собираемым для проекта данным в зависимости от предметной 

области  

и социальной тематики проекта;  

 об этических вопросах и рисках проекта с применением технологий ИИ. 

 

Развивающие (метапредметные): 

 Сформированы навыки инженерного мышления, умения работать по 

предложенным инструкциям, программирования, проектирования и эффективного 

использования электронного вычислительного оборудования. 

 Развиты внимательность, аккуратность и изобретательность при работе с 

техническими устройствами, разработке приложений и выполнении учебных 

проектов. 

 Сформированы творческое мышление и воображение, умение излагать мысли в 

четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, грамотно 

работать с критикой и извлекать из неё пользу, анализировать ситуацию и 

самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений и 

информационного поиска. 

Воспитательные (личностные): 

 Воспитана мотивация учащихся к изобретательству, созданию собственных 

программных реализаций и устройств. 

 Развито стремление к получению качественного законченного результата в 

проектной деятельности. 

 Сформированы навыки проектного мышления, работы в команде, сохранение 

дисциплины, эффективно распределять обязанности при реализации проекта, 

требующего от участников знаний и умений из различных направлений. 

Фомой подведения итогов реализации ДООП «Программирование на Python. 

искусственный интеллект и машинное обучение» является: 

 классно-урочная система обучения с упором на практические занятия, 

 элементы проектно-исследовательской деятельности, 

 проведение экспериментов, 

 соревновательные элементы. 

В процессе обучения используется следующие оценочные материалы: 

 карта самооценки учащегося – два раза в год (декабрь, май); 

 карты «Оценка результативности образовательного процесса" – по итогам тем; 

 карта «Оценка результативности выполнения собственного проекта – один раз в 

год; 

 карта "Итоговая оценка результативности образовательного процесса" – по 

окончанию обучения по программе – один раз в год(май). 
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II.УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

Учебный план 1 год обучения 

 

№ 

п/п 
Наименование темы Количество часов Формы 

контроля 

Всего Теория Практика  
1.  Искусственный интеллект и новые 

технологии. Инструктаж по технике 

безопасности. Комплектование группы 

2 2 0 Устный опрос 

2.  Знакомство с технологиями 

Искусственного интеллекта 

2 2 0 Беседа 

3.  Подходы к решению социальных 

проблем. Использование 

Искусственного интеллекта для 

решения социальных проблем 

общества 

2 2 0 Устный опрос 

4.  Этапы реализации проекта в области 

Искусственного интеллекта 

2 2 0 Беседа 

5.  Нейронные сети и база данных MNIST 2 1 1 Устный опрос 

6.  Нейронные сети и классификация 

изображений 

2 1 1 Беседа 

7.  Творческая работа 4  4 Устный опрос 

8.  Детектирование текста 2 1 1 Беседа 

9.  Распознавание текста 2 1 1 Презентация 

мини-проекта 

10.  Творческая работа 4 0 4 Презентация 

мини-проекта 

11.  Детектирование лица. Нахождение 5-ти 

ключевых точек лица. 

2 1 1 Беседа 

12.  Детектирование лица. Нахождение 35-

ти ключевых точек лица. 

2 1 1 Устный опрос 

13.  Определение пола и возраста человека. 2 1 1 Беседа 

14.  Нейронные сети и распознавание лица. 

Нейронная сеть FaceNet. 

2 1 1 Презентация 

мини-проекта 

15.  Нейронные сети и эмоциональный 

интеллект. 

2 1 1 Презентация 

мини-проекта 

16.  Творческая работа к модулю 

“Распознавание лиц” 

4 0 2 Презентация 

мини-проекта 

17.  Определение жестов. 2 1 1 Устный опрос 

18.  Работа с программой NNWizard. 

 

30 16 16 Презентация 

мини-проекта 

Итого 72 34 38  
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III.  КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

 

Год 

обучения 

Дата 

начала 

обучени

я 

по 

програм

ме 

Дата 

окончания 

обучения 

по 

программе 

Всего 

учебных 

недель 

Количест

во 

учебных 

часов 

Режим занятий 

1 год обучения 

1 год   36 72 
1 раз в неделю по 2 

часа 
 
 
 

Формы и методы организации учебно-воспитательного процесса 

В рамках данной программы определены приоритетные формы и методы организации 

учебно-воспитательного процесса: 
 классно-урочная система обучения с упором на практические занятия, 

 элементы проектно-исследовательской деятельности, 

 проведение экспериментов, 

 соревновательные элементы. 
 

В процессе обучения используется следующие оценочные материалы: 

 карта самооценки учащегося – два раза в год (декабрь, май); 

 карты «Оценка результативности образовательного процесса" – по итогам тем; 

 карта «Оценка результативности выполнения собственного проекта – один раз в 

год; 

 карта "Итоговая оценка результативности образовательного процесса" – по 

окончанию обучения по программе – один раз в год(май). 
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Приложение 1. 

Содержание практических занятий. 

1. Проектное задание: придумать  концепцию умного дома и презентовать ее, 

используя приложение на основе ИИ. Обсуждение примеров использования 

ИИ дома и в школе.  

2. Проектное задание: составление карты системы.   
3. Использование ИИ для решения социальных проблем общества. 

Исследование  возможностей влияния ИИ на наше общество, способов 

использования ИИ для решения  социальных проблем или для достижения 

целей в области устойчивого развития.  

4. Проектное задание: представить будущее работы в мире ИИ. 

5. Разработка собственного проекта, используя готовую нейросеть, проверить 

ее работу по определению классификации изображения. 

6. Разработка собственного проекта, используя готовую нейросеть, проверить 

ее работу по детектированию и распознаванию лиц. 

7. Создание первого проекта NNWizard. 
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